附件七:杭州市第十届（2006）中小学生头脑奥林匹克竞赛的内容辅导

                               （竞赛组委会）

第一部分   竞赛安排方面的说明

1. 竞赛时间安排

所有组别报名截止时间   11月30日 ；

团体中学组的比赛日期   12月9日12：30 地点：杭州青少年活动中心车模场等；

团体小学组的比赛日期   12月9日08：30 地点：杭州青少年活动中心联欢厅等；

中小学生个人项目比赛   12月10日08：30  地点：杭州青少年活动中心联欢厅等；

2. 竞赛公开辅导安排

竞赛将分成面授辅导和网络辅导两项

面授辅导：10月26日14：00   地点：杭州青少年活动中心联欢厅。  教师参加。

网络辅导：10月26日起在www.hzqsn.com网站首页左部“2006科技竞赛”板块中，刊登辅导资料。

3. 关于竞赛报名的说明

集体项目报名：所有组别的报名必须是网络报名与书面报名手续都要履行，缺一不认。

网络报名 ：在上述网站相关板块中找到OM竞赛栏目，有“网上报名”的的点击处按规定填报报名。注意事先注册登陆。

书面报名 ：在上述网站相关板块中找到OM竞赛栏目，OM竞赛文件中有相关的书面报名的表格。下载，填报。送交规定地点。

4. 关于比赛主要内容

小学组集体赛内容：“特飞穿靶”长期实验题 + 即兴语言题编写；

中学组集体赛内容： “助力车”长期实验题 + 即兴语言题编写。

小学组个人赛内容：即兴语言题 + 即兴实验题（当场命题，完成）；

中学组个人赛内容：即兴语言题 + 即兴实验题（当场命题，完成）。

5. 关于竞赛程序

集体项目不再组织领队会，各参赛队在比赛当天请提早到场，签领资料，抽签排参赛顺序。并检验参赛的器材，暂封存，侯赛。

个人项目在比赛当天，先进行小学组的赛事（先进行即兴语言题比赛、再进行即兴实验题比赛）；后进行中学组的赛事（方法同上）。个人项目参赛者到场检录后，获得一个号码，便于记分使用。

第二部分    内容和规则的说明

1. 个人项目的部分

  （一）语言题部分

个人比赛按照参赛人数划取获奖比例。

即兴语言题是当场完成书面形式的出题（限时完成，一般给时不超6分钟）；

即兴实验题是当场命题和给出材料，要求在规定的范围内完成符合题意的创意制作，并接受检验。

· 即兴语言问题分为三种：

图（含实物）为题材的语言题，称图语言题；例：“（ 一根骨头图），看图说句奇特的话”

纯文字形式的语言题，称纯语言题；例：“影子为我们做什么？”

用最简单的材料，经拼搭后完成一个模型，并给这个模型命名或简要说明的题型，称动作语言题。 例：（一支铅笔和一条纸，经过拼搭后，形成某个形状，并给这个形状作出富有创意的答案。）  

 这三种题型都可以让别人作出无数个回答。

· OM语言问题的最大特点——要求答案范围广泛；答题思路多维；答题语言生动、含蓄、幽默、富有创造性。

普通答案——其内容是一般都是具体物象的（具象型答案）；

中高等答案——其内容指有意境、有思想性、有故事情节性的答案，根据具体答案分析判断给分。
比赛答案的平分等级：  0分、1分、2分、3分、4分、5分。

（二） 即兴实验题部分

即兴实验题指的是当场完成一个实验作品的比赛，并接受检验的题式。

它的组成要素是： 任务、要求、限制、评价等部分。

它的出题范围一般有机械类、包装类、运输类、车辆类、结构类、建筑类、活动类、综合类等八大类。

机械类的题目主要是用简单材料完成机器人的某一部分并用这部分来完成另一个任务的形式；

包装类题目主要是用简单材料完成对易碎品的创意包装，并进行破坏性检验的形式；

运输类题目一般指运用简单的材料完成一件作品的运输，其间包含车辆的处理、运输方式的设计、运输目的的完成几个步骤；

车辆类问题的主要形式是完成一个特殊任务的车辆的设计与制作；

结构类问题指运用材料来构建一个命题的结构建设，并接受检验。

建筑类实验题的主要思路是在同一材料下完成的作品，要求在质量、外观、用材节约性方面有创意；

活动类题目的形式比较活跃，给出一定材料，完成基本构建后，按照活动质量要求来完成任务。往往比较速度或数量；

综合类的问题就把不属于上述范围里的问题归类到此。如有特别任务的科学实验题
2. 集体项目的部分

（1） 关于编写即兴语言题

· 编辑语言问题

1. 无论哪种题型的即兴语言题，首先是要能让别人作答案。这就需要有可答性、广答性，出的题目应给人留出广泛的思想空间和答题空间，这就是“留出广泛的答题空间” 的要点一。

2. 出题，不是出那些知识问答题，也不是只能答出一、二十个答案的问题。这就是“别出是非题/常识题”的要点二。

3. 注意出题的科学性，包括语言的合理性、内容的合理性、思想的合理性。这就是“强调题目科学性”的要点三。

4. 编辑语言题往往是先给出一个主题，围绕着主题思想，可以完成两种要求：A是一个主题下编一个问题；B是编集团题——要求编出3个以上的，围绕主题的题目，形成一个“集团型题”。
例：主题——水果的家族

   编1：“香蕉与生命”，你能把它们联系起来吗？ 

   编2：“菠萝”的提示。

   编3：在人的生活中对“苹果”的利用

· 编辑语言题的分类：

自然式编题——在当时情景状态下，没有主题限制的编辑题目。也叫自由式编题。

主题式编题——在规定主题范围内的语言问题编辑方式。

集团型编题——在规定主题范围下，同时编辑三个（及以上）的语言题形式。

· （练习）1.设想主题

           2.编辑集团题

（二）长期题部分

★本届小学组长期题的任务：“特飞穿靶”。

任务的要点：

1. 制作“飞行器”——什么是飞行器？  

2. 重量限制——决定选择材料。

3.注意规定——5克； 不使用套材  ；  无动力  ；  滑翔（飞镖不属比赛的“飞行器”）  ；不助跑  ；  飞2次/人 ； 4分钟  ；带表演  ；不兼机不换机  ；

4.表演： 把比赛过程描绘成一个什么过程，并设计把这个过程表演出来。

5.评价：a违规部分——机子  、 重量  、飞行 、超时 的违规。

b表演部分——风格表演故事性0—10分、表演力0—10分、语言0—10分、服饰道具0—10分、音美0—10分的标准当场打分。

★本届小学组长期题的任务：“助 力 车”
任务的要点：

1. 制作“助 力 车”——任务的关键是：势能—动能—行车—启动电源—继续行车——直到门标。  理解：“势能—动能—行车”的“行车”部分要长时间。

2.小车获得势能后移动的距离，按地上的得分块记分。

3. 注意规定—— 长宽高  、  （“顶部落下”指小车上有一个装硬币的容器；放币时的高度离容器底部10——12厘米处。） 、不得外加入人为的推动力和弹力 、修理小车（但不能调换） 

4. 风格表演——同上
5. 车辆的启始动力必须是三枚硬币投放后产生的势能转换成其他形式的动力。
6. 三枚硬币投放后可以不在车上。
7. 后启动电机的电池可以换成一节7号电池。
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